





OBJETIVO DEL JUEGO

Gana la partida quien primero logre agrupar 4 (cuatro) hexagonos del
mismo color en el sector opuesto del tablero. (Segun niveles de dificultad)

Posicion inicial Objetivo cumplido

COMPONENTES DEL JUEGO

- Tablero de madera, tipo panal.

- 5 (cinco) hexagonos amarillos (numerados del 1al 5)
- 5 (cinco) hexagonos negros (numerados del 1al 5)

- 1 (una) pieza nimero 6 (seis) “bicolor”

- 1 (un) dado.

Cada jugador cuenta con 5 (cinco) piezas de un color (amarillo © negro).

iCOMO SE JUEGA?

Cada jugador ubica en un extremo del tablero sus 4 (cuatro) piezas.

La pieza N° 5 (cinco) comienza la partida colocada afuera del juego (ver
figura posicion inicial).

Dara comienzo a la partida quien obtenga el nUmero mas alto arrojando el
dado.

Luego, por turno, cada jugador debe arrojar el dado. Si salen los nimeros
del 1al 4, éstos son los movimientos que debera realizar en dicho turno.



IMPORTANTE

o Las piezas, al moverse, nunca pueden quedar separadas entre si.

o Ninguna pieza puede ser movida dos veces durante el mismo
turno.

o En la jugada final, para ganar la partida, se debe cumplir con los
movimientos indicados por el dado.

o Siun jugador no puede completar sus movimientos tras 3 (tres)

turnos consecutivos, pierde automaticamente la partida.

Tras cada movimiento las piezas siempre estan en contacto entre si.

iQué sucede si el dado arroja el N° 5?

Sien el dado sale el niumero 5 (cinco), ingresa al tablero el quinto hexa-
gono (siempre en contacto con algin hexdgono del mismo color) vy
debe permanecer adentro del juego hasta que el dado vuelva a arrojar
el numero 5 (cinco). Es decir, ingresa o sale del juego todas las veces
que el dado margue dicho nimero

Si por alguna razéon la pieza
ndmero 5 no puede ingresar
O salir del tablero, se conside-
ra movimiento no realizado
(turno perdido)




:Qué sucede si el dado arroja el N° 6?

La pieza numero 6 (seis) “bicolor” tiene la funcion de obstaculo en el juego
V puede servir para entorpecer el juego del rival. Esta pieza se coloca o se
quita del juego cada vez que el dado indigue éste nimero.

Sila pieza esta afuera, quien haya arrojado el dado la coloca en cualquier
parte libre del tablero (sin necesidad de contacto con otra pieza). Si la
pieza esta adentro del juego, el jugador gue haya obtenido el 6 (seis) solo
debe qguitarla del tablero. Esto se repite tantas veces como el 6 (seis)
salga en suerte.

NIVELES DE DIFICULTAD DEL JUEGO

NIVEL UNO (PRINCIPIANTES)

Las piezas se colocan con los nimeros hacia abajo (es decir, los jugadores
solo ven color) y deberdn avanzar segin lo explicado anteriormente.

Aclaracién: en este nivel cualquier pieza puede salir del tablero como
“quinta pieza”

Posicion inicial Objetivo cumplido
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NIVEL DOS (Minimas complicaciones)

Las piezas se colocan con los nimeros hacia arriba y en orden (ver figura).
Los jugadores pueden avanzar en el tablero segln lo explicado en la
forma de jugar, pero para ganar la partida deberdn acomodar las piezas
en orden en el sector opuesto del tablero. (ver figura)

Objetivo cumplido

NIVEL TRES (Esto se pone lindo y feo)

Las piezas se colocan con los numeros hacia arriba y en orden. Cada
jugador podrd avanzar en el tablero segun lo explicado en la forma de
jugar, pero al finalizar cada turno, el hexagono N°1debe estar en contacto
con el hexagono N° 2,y éste con el N° 3y éste con el N° 4 (y ojalad no les
togue el N°5). Para ganar la partida, las piezas deberan quedar ordenadas
en el sector opuesto del tablero. (ver figura)

Posicion inicial Fin de un turno Objetivo cumplido




NIVEL CUATRO (Rompecocos)

Las piezas se colocan con los nimeros hacia arriba y en orden. Cada juga-
dor, en su turno, podra avanzar en el tablero segun lo explicado en la
forma de jugar, pero tras cada movimiento, el hexdgono N°1 debe estar
en contacto con el hexagono N° 2,y éste con el N° 3y éste con el N° 4 (y
si toca, también el N° 5). Para ganar la partida las piezas deberan quedar
ordenadas en el sector opuesto del tablero. (ver figura)

Primer movimiento

Advertencia final: queda a consideracion de los jugadores el criterio de
“pieza tocada, pieza movida”
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