ABSEDIO es un juego de estrategia abstracto para 2 (dos) jugadores
OBJETIVO DEL JUEGO
en el juego

COMPONENTES DEL JUEGO
e Tres tableros
e 24 piezas negras y blancas
e Tres calaveras (colores varios)
e Unreglamento

PREPARACION DE LA PARTIDA

El juego consta de tres tableros en los que se juega de manera simultdnea

Cada jugador cuenta con 12 piezas y deber elegir con qué color jugar (blanco o
negro)

En el centro de cada tablero se coloca una calavera, y en lados opuestos
cuatro piezas del mismo color, ubicadas con un espacio de por medio

(Ver figura “posicion inicial”)

Posicién inicial

:COMO SE JUEGA?

Inicia la partida quien juegue con piezas blancas, realizando un Unico movimiento
€n su primer turno

Por turno cada jugador debe realizar dos movimientos,
tablero (salvo que sea el Ultimo tablero en juego)

nunca en _un _mismo

Los movimientos permitidos (por turno) son
SIEMPRE UN MOVIMIENTO POR TABLERO
e Mover dos piezas propias (adelante, atras, izquierda o derecha)
e Mover una pieza propia y dar vuelta una pieza del contrincante para
cambiar de color, y asi apropiarse de la misma
e Mover una pieza propia y mover una calavera (adelante, atras, izquierda
o derecha)
e Dar vuelta una pieza del contrincante y mover una calavera

UN JUEGO DE MESA DE
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ACLARACION: las piezas pueden darse vuelta todas las veces gue los jugado-
res lo decidan (una vez por turno) pero no pueden realizar este movimiento
en piezas que ya han blogueado el movimiento de una calavera

Cada tab g
dicho tablero no puede realizar movimientos (e
piezas de los jugadores)

ero deja de estar disponible para seguir jugando cuando la calavera de
ntos (es ¢
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SITUACIONES DE CALAVERA BLOQUEADA. Ejemplos

La partida se termina cuando quedan inmoviles todas las calaveras del juego

{QUIEN GANA LA PARTIDA?

Cada pieza que rodea a las calaveras suma un punto, gana la partida quien mas
puntos obtenga. Si hay igualdad, se desempata sumando un punto extra por
cada tablero ganado. Si persiste la igualdad, la partida queda empatada

VARIANTES DE POSICIONES DE INICIO (en estos casos los movimientos por
turno pueden realizarse en cualquier tablero)
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